MH alla Moment

. Hund och forare ("ekipaget") gar tillsammans med funktionér in p& MH-banan.
Ekipaget ska g& runt publik och funktionérer utan att hunden uppmuntras till att
halsa pa dem. Sen gar man fram till testledaren (TL) som hélsar férst pa féraren
och sen pa hunden. TL l&nar hunden och gér ivag en liten bit, kdnner éver hunden
och ser om den vill visa téanderna.

. Man vill se hundens leklust savédl med férare som TL. En trasa kastas fram och
tillbaka mellan férare och TL. TL kastar sen ivdg trasan och man vill se huruvida
hunden griper trasan och pa vilket satt. Momentet upprepas tva ganger. Sen &r
det kamp mellan hund och TL.

. Man vill se jaktlusten genom att en trasa aker ivag ryckigt mellan nagra trissor.
Hunden slapps 16s. Momentet gors tva ganger.

. Passiviteten kollar man genom att hunden férvéntar sig att ndt ska hdnda men
inget hander.

. Ar hunden intresserad av frdmmande manniskor pa avstand? Springer hunden
fram, leker den, kampar den? Ar den nyfiken? Det kollar man p& detta moment.

. Visuell skramsel. En overall flyger upp framfér hunden nar den gar i skogen, hur
reagerar hunden? Flyr den? Gar den fram frivilligt eller hur mycket stéd behéver
den fran féraren? Nar overallen &r undersokt, finns det kvarstdende radslor kvar?

. Audiell skramsel. En skrammel sker snett bakom hunden nar den gar i skogen,
. . o
har vill man ocksa se hur den reagerar, agerar och avreagerar.

. Tva spoken uppenbarar sig i skogen. Fér hunden ser de inte ut som manniskor da
hunden inte kan urskilja armar etc. Vagar hunden ga fram och med hur mycket
stod?

. Nu upprepas delar av leken fran moment 2. Nu vill man se om leklusten har
forandrats, kanske hunden har lagrat rédslor under resans gang...

Tva skott skjuts under aktivitet (lek om méjligt). Sen star man helt passiv
med hunden i koppel. Ytterligare tva skott skjuts och sen ska man leka igang
hunden igen.



