
MH alla Moment 

1. Hund och förare ("ekipaget") går tillsammans med funktionär in på MH-banan. 

Ekipaget ska gå runt publik och funktionärer utan att hunden uppmuntras till att 

hälsa på dem. Sen går man fram till testledaren (TL) som hälsar först på föraren 

och sen på hunden. TL lånar hunden och går iväg en liten bit, känner över hunden 

och ser om den vill visa tänderna. 

  
2. Man vill se hundens leklust såväl med förare som TL. En trasa kastas fram och 

tillbaka mellan förare och TL. TL kastar sen iväg trasan och man vill se huruvida 

hunden griper trasan och på vilket sätt. Momentet upprepas två gånger. Sen är 

det kamp mellan hund och TL. 

  
3. Man vill se jaktlusten genom att en trasa åker iväg ryckigt mellan några trissor. 

Hunden släpps lös. Momentet görs två gånger. 

  
4. Passiviteten kollar man genom att hunden förväntar sig att nåt ska hända men 

inget händer. 

  
5. Är hunden intresserad av främmande människor på avstånd? Springer hunden 

fram, leker den, kampar den? Är den nyfiken? Det kollar man på detta moment. 

  
6. Visuell skrämsel. En overall flyger upp framför hunden när den går i skogen, hur 

reagerar hunden? Flyr den? Går den fram frivilligt eller hur mycket stöd behöver 

den från föraren? När overallen är undersökt, finns det kvarstående rädslor kvar? 

  
7. Audiell skrämsel. En skrammel sker snett bakom hunden när den går i skogen, 

här vill man också se hur den reagerar, agerar och avreagerar. 

  
8. Två spöken uppenbarar sig i skogen. För hunden ser de inte ut som människor då 

hunden inte kan urskilja armar etc. Vågar hunden gå fram och med hur mycket 

stöd? 

  
9. Nu upprepas delar av leken från moment 2. Nu vill man se om leklusten har 

förändrats, kanske hunden har lagrat rädslor under resans gång... 

  
10. Två skott skjuts under aktivitet (lek om möjligt). Sen står man helt passiv 

med hunden i koppel. Ytterligare två skott skjuts och sen ska man leka igång 
hunden igen. 

 


